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BÁO CÁO SÁNG KIẾN

“MỘT SỐ BIỆN PHÁP GIÚP TRẺ 5-6 TUỔI HỌC TỐT HOẠT ĐỘNG LÀM QUEN VỚI TOÁN”

1. Mô tả bản chất của sáng kiến:

Như Bác Hồ kính yêu đã nói: “Giáo dục Mầm non tốt sẽ mở đầu cho một nền giáo dục tốt” Lời dạy của Bác đã thấm sâu vào tâm hồn của mỗi người dân Việt Nam chúng ta qua nhiều thế hệ. Bậc học Mầm non là nền tảng là cơ sở ban đầu cho việc hình thành và phát triển một con người toàn diện. Vì thế trẻ em không chỉ là niềm vui, niềm hạnh phúc của mỗi gia đình mà còn là tương lai của đất nước của xã hội. Non sông Việt Nam có lớn mạnh hay không, xã hội Việt Nam có phồn vinh hay không điều đó phụ thuộc phần lớn vào sự nghiệp giáo dục của nước nhà. 
Đối với trẻ Mầm non, “Toán học” đóng vai trò quan trọng trong cuộc sống hàng ngày của trẻ, không chỉ giúp trẻ nhận biết được những con số mà còn phát triển ở trẻ về trí tuệ, tư duy lôgic, tư duy trực quan... và một số  thói quen cẩn thận, chính xác, tạo cơ sở ban đầu cho trẻ tiếp xúc, lĩnh hội các kiến thức về toán, góp phần tạo tâm thế để trẻ chuẩn bị bước vào lớp 1.

Hoạt động làm quen với toán rất khô khan và cứng nhắc. Các tiết học toán đặc biệt là tiết học hình thành các biểu tượng về số lượng, con số và phép đếm thường lặp đi, lặp lặp lại nhiều lần, phương pháp giống nhau chỉ khác về số lượng 5,6,7,8,9,10.  Nếu ta chỉ tập trung vào kiến thức dạy trẻ theo đúng các bước mà không có sự linh hoạt, sáng tạo của cô giáo thì trẻ nhàm chán sẽ không thu hút được sự chú ý của trẻ. Để trẻ khắc sâu kiến thức thì giáo viên phải có kế hoạch xây dựng hệ thống các biểu tượng toán học vận dụng các phương pháp, trò chơi sáng tạo để kích thích sự tò mò, hứng thú của trẻ. Nhận thức được tầm quan trọng đó tôi đã chọn đề tài “Một số biện pháp giúp trẻ 5 – 6 tuổi học tốt hoạt động làm quen với toán”
1.1. Các giải pháp thực hiện, các bước và cách thức thực hiện:

         a) Biện pháp 1: Tổ chức môi trường hoạt động cho trẻ LQVT:

Chuẩn bị môi trường cho trẻ hoạt động là rất quan trọng vì đó là nơi thu thập các nguồn thông tin phong phú, khuyến khích trẻ độc lập, tự chủ và là hoạt động tích cực của trẻ, giúp trẻ tìm tòi, khám phá, sáng tạo và thể hiện nhiều điều mới lạ hấp dẫn trong cuộc sống, trẻ được lựa chọn cá nhân, theo nhóm, tạo cơ hội cho trẻ bộc lộ khả năng của mình. Tạo môi trường phù hợp, đa dạng, phong phú sẽ gây hứng thú cho trẻ học tập, giúp việc tổ chức hoạt động LQVT đạt hiệu quả cao.


Tuỳ vào nội dung của từng chủ đề, từng bài dạy để bố trí đồ dùng trực quan xung quanh lớp, giá đồ chơi, tranh treo tường cho hợp lý để trẻ luyện tập cũng như liên hệ thực tế.
Ví dụ: “Chủ đề Gia đình:  “Gia đình yêu thương”

Ở góc học tập: Cô treo tranh về các gia đình như đông con, ít con, nguyên liệu và đồ dùng phục vụ cho gia đình để ăn, uống, sinh hoạt hằng ngày để trẻ đếm số lượng và trẻ biết được số lượng người trong gia đình và so sánh được gia đình đông con, ít con, công dụng, sản phẩm của các đồ dùng đó. Gia đình bé cần những đồ dùng gì? Kể tên và đếm số lượng các đồ dùng về chủ đề gia đình trẻ học. 

Ở góc phân vai: “Trò chơi làm cô bán hàng” Cô chuẩn bị các thực phẩm như cá, tôm, thịt, trứng, rau quả... một số bìa có ghi chữ số để giả làm tiền mua hàng, trang trí ở kệ góc các bạn búp bê. Để khi giao tiếp với khách hàng trẻ sẽ nhận biết và làm quen với các chữ số như 4 ngàn, 5 ngàn...và số lượng thực phẩm tôm, cá mà trẻ muốn mua về. Biết đếm có bao nhiêu củ quả, trứng...

Ở góc sách: Cháu xem tranh và chọn cắt dán trang trí khung ảnh về gia đình của mình. Trẻ đếm được số lượng người trong gia đình và gia đình bạn.

           Giáo viên luôn chú ý thay đổi đồ dùng dạy học cho trẻ theo từng chủ đề.

Ví dụ: “Thực hiện chủ đề nghề nghiệp” gồm có 4 tuần như nghề nông, xây dựng, Y tá bác sĩ, chú bộ đội. Vì vậy trong lớp các góc tôi chuẩn bị nhiều  đồ dùng đồ chơi và tranh ảnh về các nghề để thay đổi theo từng chủ đề nhánh để trẻ xem tranh, hoạt động với đồ dùng, đồ chơi và đếm số lượng, so sánh các dụng cụ và sản phẩm của các nghề với nhau hoặc thực hiện các qui tắc sắp xếp theo yêu cầu của cô. 


Với hình thức tổ chức này sẽ giúp trẻ phát triển trí tuệ, gây hứng thú kích thích sự chú ý tích cực hoạt động và tích lũy kiến thức cho trẻ học tốt môn làm quen với toán.

b) Biện pháp 2: Đổi mới hình thức tổ chức tiết học LQVT.
Đổi mới hình thức tổ chức tiết học là giáo viên không cứng nhắc dạy trẻ ngồi học một chỗ, cô đặt câu hỏi trẻ trả lời mà cô luôn thay đổi cách thức tổ chức hoạt động, luôn tạo hứng thú cho trẻ, tổ chức các hình thức thi đua giúp trẻ hưng phấn hoạt động, dần dần đứa trẻ trở nên mạnh dạn trong học tập, trẻ không thụ động ngồi yên một chổ. Bởi nhận thức của trẻ về biểu tượng toán mang nặng cảm tính nên tôi đã sử dụng hình thức gây hứng thú cho trẻ ngay từ lúc mở đầu hoạt động cho đến khi kết thúc hoạt động bằng câu chuyện, bài thơ, câu đố, trò chơi... luôn tạo cho trẻ một tâm trạng vui vẻ, phấn khởi, khơi gợi tính tò mò ham hiểu biết của trẻ. 

* Hướng dẫn trẻ vào hoạt động LQVT qua trò chơi hoặc lời thơ.

Bản thân giáo viên muốn tiết dạy toán hứng thú sáng tạo thì giáo viên phải sáng tác một câu chuyện, bài thơ hay một trò chơi sáng tạo để dẫn dắt trẻ tham gia vào hoạt động làm quen với biểu tượng toán học, giúp trẻ  nhận biết, phân biệt được phía phải- phía trái, phía trên- phái dưới, phía trước- phía sau.

              Ví dụ:  Với chủ đề: Nước Và Hiện Tượng Tự Nhiên.

               Đề tài nhận biết, phân biệt phía phải- phía trái, phía trên- phái dưới, phía trước - phía sau. Với đề tài này là một đề tài khó cho lớp ghép nên tôi đã cố gắng tìm tòi trò chơi để áp dụng vào bài học.


 Trò chơi: “ Thế giới kì diệu”


 Chuẩn bị: Máy vi tính, những hình ảnh, Mây, Trăng, Sao, cảnh vật con 

người…dựng nên thành câu chuyện. Giáo viên đóng vai chị ong vàng dẫn dắt vào bài.


Cách chơi: Chị ong vàng sẽ đưa các em đến một thế giới kỳ diệu nhé! Trẻ ngồi trước máy cô vừa điều khiển máy vừa kể, vừa gợi hỏi 

trẻ:


 Bầu trời, Trăng, Mây, Sao ở đâu? 


 Ngôi nhà, các bạn nhỏ ở đâu?

Hay hỏi cách khác: Các con có nhận xét gì về bầu trời…và các bạn trong cảnh 

phim này? “Trẻ sẽ nhận xét về bầu trời có Trăng Sao, Mây…”


 Để nhiều trẻ được trả lời giáo viên có thể đặt các câu hỏi khác nhau ở các mức độ nhận thức của trẻ để kích thích trẻ trả lời.

Đến với thế giới kỳ diệu chị ong vàng sẽ tổ chức cho các em vui chơi: Cho trẻ chơi chuyền bóng theo phía phải và phía trái, trên đầu và dưới chân của bản thân, trẻ không chỉ được vận động thể lực mà còn được ôn lại những kiến thức đã được học . Trong khi chơi chuyền bóng trẻ phải nhớ lại đâu là phía phải, phía trái của bản thân để nhận và chuyền cho đúng.

Nhưng đối với tiết học làm quen với biểu tượng về số lượng tôi giới thiệu với trẻ gằng đồ dùng trực quan qua lời bài thơ.

Ví dụ:  Bài học nhận biết về số lượng về chủ đề thế giới động vật. Tôi  cho trẻ xem kịch rối “ Tình bạn”, sau đó tôi hỏi trẻ: trong vở kịch rối con thấy có bao nhiêu bạn, đó là những bạn nào? Cháu hãy chọn mua thức ăn ghép tương ứng với các bạn có trong bài thơ.

Trẻ trả lời: Trong bài thơ  “ Tình bạn có 5 bạn: Thỏ, Gấu, Mèo, Hươu, Nai. (Tất cả là 5 bạn). Tôi đã chuẩn bị sẵn hình ảnh in màu để trẻ gắn lên bảng đếm và chọn thức ăn có trong bài thơ “ Tình bạn” xếp tương ứng để tạo nhóm mới. Cho trẻ so sánh chọn chữ số gắn tương ứng. 

Việc làm này không những tạo được sự chú ý cho trẻ ngay từ đầu mà còn tạo cho trẻ một tâm lý hưng phấn, thích thú để trẻ dễ dàng tiếp thu nội dung trọng tâm của tiết học mà không nhàm chán.

* Tạo hứng thú cho trẻ qua đồ dùng trực quan với hoạt động nhóm:

Trẻ lứa tuổi mầm non tư duy trực quan hình tượng là chủ yếu. Vì vậy trong quá trình dạy trẻ tôi thường kết hợp giữa vật thật, tranh ảnh, mô hình luôn được thay đổi phù hợp với chủ điểm để tạo sự thích thú của trẻ khi tham gia hoạt động trãi nghiệm.

Đồ dùng trực quan với từng tiết học của cô chuẩn bị phải đủ, đẹp, hấp dẫn, phù hợp, đúng chủ đề. Thao tác trực quan của cô phải rõ ràng, dứt khoát để trẻ làm theo cô.

Cô hướng dẫn trẻ sử dụng đồ dùng trực quan trong quá trình học tập phải đúng lúc, đảm bảo tính an toàn, sáng tạo.

Đồ dùng trực quan tôi chuẩn bị cho trẻ theo mức độ phức tạp dần. Khi trẻ sử dụng thành thạo hơn tôi động viên khuyến khích trẻ. Nếu trẻ còn lúng túng chưa thành thạo trẻ sẽ được hướng dẫn, gợi ý tỉ mỉ và sẽ được sửa sai kịp thời để trẻ nhớ lâu. Đôi lúc tôi không đưa ra hình ảnh trực quan mà dùng câu đố để cháu  có thể tư duy suy đoán bằng ý tưởng tượng của mình hoặc đã được nhìn thấy ở xung quanh trẻ, trẻ sẽ liên tưởng những đồ dùng như lon sữa, nước yến, lon bia có dạng khối trụ. Hộp bánh, hộp kem, quà có dạng khối chữ nhật, quả bóng, viên bi có dạng khối cầu, tờ báo, tấm thiệp.... đa dạng như các hình, các khối đã học.

Ví dụ: Hình tròn và khối trụ tôi dùng câu đố để trẻ đoán:


    Chiếc đồng hồ báo thức

              Mặt có hình tròn xoe

              Ba chiếc kim mãi miết       

              Quay suốt cả ngày đêm

              Bé thử đoán hình gì?

              Trông giống như thế nhỉ?

  Hoặc:

              Khối gì mình tròn dài.

              Được  xếp chồng lên nhau.

              Làm trụ đứng xây nhà.

              Để nằm ta lăn được..

Hay để nội dung tiết học được xuyên suốt từ đầu đến cuối và chuyển tiếp nội dung mới một cách linh hoạt, tôi cho trẻ xem hình ảnh trực quan  một cách hợp lý theo nhiều hình thức tổ chức khác nhau, không có câu hỏi lặp đi lặp lại nhiều lần gây cho trẻ  nhàm chán, người dự khó chịu đánh giá tiết dạy chưa hay, tôi thường sử dụng các câu chuyện kể sáng tạo cho phần mở đầu tiết học, hay sáng tạo trò chơi mới như nối đúng các hình khối với đồ dùng có hình dạng trong bảng thi tài.
Ví dụ:  Chủ đề thế giới thực vật. Bằng câu chuyện gợi mở.

  
 Ngày xưa có hai bà cháu sống trong một ngôi nhà bằng gỗ bên cạnh một mãnh vườn xinh xắn, mùa hè đã đến nhưng sân nhà không có lấy một cây che bóng mát, bà quyết định trồng nhiều cây xanh .

Thế rồi bà gieo hạt xuống đất.

Nhờ có mây, mưa, ánh nắng mặt trời mà những hạt bà gieo hôm nào đã nẩy mầm rồi đấy các con.  Còn một hạt ngủ quên đã nẩy mầm sau đấy. 

Thế 5 thêm 1 là mấy? ( Ôn số lượng 5- Tạo nhóm số lượng 6)

 Không phụ lòng 2 bà cháu, cây ngày một lớn nhanh các con đếm xem có bao nhiêu cây ? ( 6 cây)


 Ít hôm sau cây của bà cho rất nhiều quả, các con đếm xem có bao nhiêu cây kết quả? (6 cây) So sánh tạo nhóm số lượng 6.

Ví dụ: Tổ chức trò chơi “ Bố ơi mình đi đâu thế” 

Hôm chủ nhật, Bố đưa bé về quê ngoại, quê ngoại thật đẹp làm sao, các bạn cùng mình thưởng thức xem và trả lời quê ngoại có gì các bạn nhé! 

Đó là một số trò chơi ôn luyện, cung cấp kiến thức đựơc chuẩn bị trước để hướng dẫn trẻ học theo dẫn dắt câu chuyện, bài thơ.

Khi  tổ chức tiết học theo một hội thi cô nên đưa đồ dùng trực quan gần gũi nội dung tích hợp làm quen với biểu tượng toán bằng câu hỏi, câu đố nhẹ nhàng, hợp lý điều đó đã phát huy được tính tích cực một cách cao nhất ở trẻ, khi tham gia vào  hoạt động học

           Ví dụ:  Với chủ đê “ Động vật”

           Đề tài số 7 (tiết 2-tiết 3) cô có thể tổ chức các trò chơi như sau:


Trò chơi: Cùng nhau trổ tài với hình thức  “ Nghe thấu đoán tài”


Cách chơi: Cô là người làm ban tổ chức đưa ra câu đố, sau khi thời gian kết thúc, các đội rung chuông để dành quyền trả lời bằng cách chọn số.
Nhà em có 7 chó xù
         4 con chạy mất hỏi còn mấy con?

Nhà Na cần 7 quả cà

2 quả đã có thêm vào bao nhiêu?

Nhà em nuôi 1 đàn gà

3 trống 4 mái

Đố là mấy con?     

        Đọc vè để cũng cố kết thúc tiết học.

Nghe vẻ, nghe ve

Nghe vè chia quả

Bé chia số  quả

Ra làm 2 phần

Phần mẹ có 5

Phần ba là 4

Hai phần gộp chung

Tất cả là mấy?

Ví dụ: Dạy qui tắc 1- 2;  2 -1;  1- 1 chủ đề Giao thông, theo hình thức tổ chức hội thi : “ Người tài xế giỏi”, cô chuẩn bị đồ dùng, đồ chơi như hình ảnh in màu, đồ chơi bằng nhựa gần gũi trẻ: xe ô tô, xe máy, xe đạp, mũ bảo hiểm...

Bây giờ các chú tài xế hãy lái xe đến đúng phần đường của mình để chuẩn bị tham gia hội thi? 

Tôi sẽ là ban tổ chưc hội thi, phân thành các nhóm: 

Nhóm xe ô tô: sắp xếp theo qui tắc 1:1

Nhóm xe máy: sắp xếp theo qui tắc 1:1:1, Điều này trẻ rất hào hứng thi đua và được chơi với đồ chơi mà bé nào cũng thích, được cùng nhau tham gia vào các hoạt động nhóm để ôn luyện qui tắc sắp xếp 1:1; 1:1:1.

Để khắc sâu kiến thức về qui tắc 1:2, 2:1 

Vào bài cô cung cấp dạy về qui tắc 1:2, 2:1; Tôi chuyển sang phần thi: “Nhìn nhanh đoán giỏi” trẻ nhận biết xe máy và mũ bảo hiểm trên màn hình sắp xếp theo qui tắc 1:2; đến phần thi: “Đội nào nhanh hơn” Trẻ chọn hình ảnh sắp xếp đúng qui tắc 1: 2...theo yêu cầu của cô, tiếp tục cung cấp qui tắc: 2:1 qua các phần thi “Rung chuông vàng” và “ Đồng đội”... Cuối cùng là tổng kết hội thi, phát Bằng lái xe và tặng hoa.

Việc lựa chọn nội dung bài dạy phong phú và sử dụng đồ dùng trực quan hợp lý, hấp dẫn trẻ tôi đã tạo ra các tình huống liên tục trong suốt quá trình trẻ tham gia các hoạt động “ Làm quen với biểu tượng toán” giúp trẻ tiếp thu kiến thức một cách chính xác, sâu sắc hơn, trẻ thực hành trãi nghiệm các bài tập ở sách 1 cách dễ dàng. 

c) Biện pháp 3: Sáng tạo một số trò chơi  trong tiết học: 

Đặc điểm nổi bật của trẻ mẫu giáo làm quen với biểu tượng toán là trẻ được “Học mà chơi - chơi mà học” thông qua các hình thức chơi, trẻ sẽ nhận nhiệm vụ học một cách tự nhiên, không gò ép, trẻ hào hứng chơi khi trong trò chơi xuất hiện những ý tưởng hay, hấp dẫn nhằm giúp trẻ ôn luyện lại kiến thức mà trẻ đã được học hôm trước hoặc kiến thức giáo viên cung cấp trong tiết học mới.

Như: Trò chơi “Cánh cửa thần”, “Lục lạc vàng”, “Ô màu bí mật”, “Người làm vườn giỏi, “Ai nhanh hơn, “Đôi mắt thần kỳ”, “ Đèn tín hiệu giao thông, ghép hình, ghép số bằng các nét rời...

Trò chơi cô tổ chức không nên lặp đi, lặp lại ở cùng một tiết học, sẽ dẫn đến trẻ bị nhàm chán, không hứng thú tham gia hoạt động, khi tổ chức trò chơi chú ý xen kẻ động tỉnh, trò chơi phải được nâng dần yêu cầu cao hơn để qua mỗi lần chơi thì mới phát huy tính sáng tạo, tính tích cực tư duy của trẻ, chính vì vậy tôi đã nghiên cứu, xác định nội dung bài dạy để chọn trò chơi cho phù hợp, tuỳ từng trò chơi mà tôi tổ chức cho trẻ chơi theo nhóm, tổ, cá nhân và tập thể.

Trong hoạt động làm quen với biểu tượng toán học tôi thường sử dụng trò chơi học tập và sưu tầm lựa chọn trong nhiều trò chơi học tập để áp dụng với từng bài dạy cho phù hợp theo chủ đề nhánh.

         Ví dụ: ở chủ điểm PTGT có trò chơi “Đôi mắt thần kỳ”


Cách chơi: Bằng đôi mắt của mình con hãy nhìn nhanh lên màn hình và đoán xem có bao nhiêu PTGT thì con giơ thẻ số tương ứng với số lượng PTGT và đồng thanh. ( Ôn số lượng đã học)

 Ví dụ: Số lượng  4 tàu thủy, 5 ô tô, 6 xe máy, 7 máy bay…

          Ví dụ:  Trò chơi: Đội nào nhanh hơn.


Cách chơi: Chọn các loại PTGT gắn đúng nơi hoạt động và đếm số lượng.

Tôi thường sử dụng trò chơi này trong phần ôn luyện cũng cố kiến thức cho số lượng PTGT trong phạm vi 8, luyện tập  phép đếm cho trẻ.


Trò chơi trong các giờ làm quen với biểu tượng toán, tiết học trở nên sôi nổi, trẻ được tham gia hoạt một cách tích cực, tinh thần thoải mái nên cỏ thể không bị mệt mỏi. Điều này đã tạo cho trẻ hứng thú hăng say trong quá trình tham gia hoạt động học tập.

d) Biện pháp 4: Lồng ghép ứng dụng công nghệ thông tin vào hoạt động LQVT:

Để cho tiết học sinh động, trẻ chú ý tập trung hơn, tiết học được nhẹ nhàng thỏa mái. Giáo viên nghiên cứu đổi mới hình thức tổ chức để đưa vào tiết học gây sự chú ý và trẻ tích cực khám phá, trãi nghiệm như: Sưu tầm tranh ảnh, hình ảnh thực tế, quay phim cài đặt những hình ảnh thật, kết hợp hiệu ứng âm thanh, tiếng động để giờ học sinh động thu hút trẻ tham gia.

Ví dụ: Trong tiết tạo nhóm số lượng trong chủ đề động vật tôi sẽ dẫn dắt vào bài bằng hình thức bài thơ “Đàn gà con” Cô cho trẻ xem đoạn phim, những chú gà con mới nở đi theo mẹ tìm mồi, cháu quan sát tiếng kêu và các hình ảnh sinh động làm hứng thú với trẻ từ đó gây được sự chú ý với trẻ vào giờ học đạt hiệu quả.

Hay cô giới thiệu câu chuyện: “Cô bé quàng khăn đỏ” chơi “Làm bánh biếu bà” đếm số lượng. Hoặc tổ chức hoạt động ngoài trời  cho trẻ đếm số lượng cây, hoa và so sánh “ Cao - thấp- dài- ngắn”.

* Sáng tạo trò chơi trên chương trình Kisdmar cho trẻ học toán.

Với trẻ Mầm Non được làm quen với toán học không những trên tiết học 

mà còn ở mọi lúc mọi nơi vì thế trang trí để tạo môi trường toán trong lớp là điều hết sức quan trọng, hằng ngày vào những lúc vui chơi hay giờ trả trẻ tôi thường tổ chức cho trẻ khám phá và làm một số đồ chơi ở chương trình Kisdmar để trang trí

và tổ chức các trò chơi cho trẻ.

Ví dụ : Tôi trang trí ”ngôi nhà không gian và thời gian của TRUDY” với đề tài:’’ Trên- dưới , trước- sau, phải- trái” phía trên vẽ hoàn chỉnh bức tranh ,phía dưới trẻ tự lấy hình ảnh gắn theo luật trên dưới ,trước sau…khi trẻ làm xong tôi hỏi trẻ về cách làm của trẻ để trẻ nói được các hướng. Hay nhận biết buổi sáng, trưa, chiều, tối. Qua tiết học này sẽ giúp trẻ nhận biết các hoạt động trong ngày và thứ tự các giờ như buổi sáng từ 6-10, buổi trưa từ 11- 1g…

Hoặc là: Trang trí ngôi nhà toán học của MILI. 


Cô và trẻ cùng làm nên các đôi giày to- nhỏ khác nhau để tổ chức cho trẻ chơi : “Chân ai xinh xắn”


Cách chơi: Trẻ chọn và gắn từng đôi giày phù hợp với đôi chân của từng bạn.

Ví dụ: Giày to-  bạn chân to


Giày vừa- bạn chân vừa


Giày nhỏ- bạn chân nhỏ

Hay trò chơi “ Gắn các bộ phận : Chân, Mắt, Đuôi con sâu

Cách chơi : Trẻ chọn và gắn các bộ phận con sâu hoàn chỉnh 

Chia trẻ thành 3 đội cùng thi đua nhau đội nào gắn xong trước và đúng là thắng.

Khi gắn xong cô hỏi:

Con biết gì về các bộ phận của con sâu này?

Cũng có thể hỏi? 

+ Các bộ phận của con sâu này có số lượng như thế nào?

Với cách chơi và cách làm như trên nhằm cũng cố về kích thước, số lượng cho trẻ.


*Ngôi nhà khoa học của SAMI


 Cô và trẻ làm những chiếc bánh hình tròn hình vuông, nhân của chiếc bánh, rồi làm các quân lô tô rời, các hộp có gắn số hoặc lô tô. 

Cách chơi : trẻ chọn nhân và gắn trên mỗi chiếc bánh theo số lượng tương ứng ở mỗi chiếc bánh.


 Chơi ở hộp: Cho 3 đến 4 trẻ chơi.


Ví dụ: Hộp số 8 – Trẻ bỏ vào 8 bông hoa


Hộp số 7 – Trẻ chon và bỏ vào hộp 7 quả cam.


Trẻ chơi cô đến kiểm tra từng hộp của mỗi trẻ, khi trẻ chơi quen rồi thì cho trẻ tự kiểm tra lẫn nhau.


Hay trò chơi:  “ Cánh cửa thần” với số lượng cả lớp đều tham gia chơi và áp dụng cho toán số: 6, 7, 8, 9 ,10 


Cách chơi: Cô nêu cấu tạo hoặc đặc điểm chữ số bất kỳ thì trẻ sẽ chọn thẻ chữ số đó và đọc to chữ số chọn được, nếu trẻ nào không chọn đúng thì cánh cửa thần sẽ không mở ra hoặc cô có thể đọc câu đố cho trẻ chọn số và giơ lên để nâng 

cao kiến thức cho trẻ cô có thể cho trẻ viết đáp án vào bảng rồi giơ lên ( Viết chữ số).

Cách làm các ngôi nhà toán học này được thay đổi theo chủ đề, ngoài ra tôi còn vận động phụ huynh thu gom các nguyên phế liệu của thiên nhiên nạp để cô và trẻ cùng làm đồ dùng đồ chơi phục vụ cho môn học.

Đó cũng là những kinh nghiệm nhỏ mà tôi đã cho trẻ làm và thấy được kết 

quả rõ nét. Trẻ hứng thú say mê học, nhận biết các biểu tượng khá chính xác, trẻ còn đặt ra những câu hỏi thắc mắc từ đó phát huy tính thông minh cho trẻ.

Hình thức này giáo viên duy trì và luôn tìm tòi sưu tầm, truy cập những trò chơi  mới liên quan đến từng bài dạy cài đạt vào máy làm giữ liệu cho mình, xây dựng ngân hàng dữ liệu phục vụ hoạt động LQVT của các chủ đề trong năm.

e) Biện pháp 5: Phối hợp với phụ huynh để giúp trẻ có điều kiện tốt nâng cao chất lượng làm quen với toán.

Mặc dầu còn bận rộn với nhiều công việc nhưng để tiết học làm quen với toán đạt chất lượng cao, tôi luôn tranh thủ mọi thời gian gặp gỡ, trao đổi với bạn bè, phụ huynh để thống nhất các biện pháp dạy trẻ ở nhà, nhất là đối với trẻ mức tiếp thu còn hạn chế và cũng tạo điều kiện cho phụ huynh biết được thực tế vốn hiểu biết của trẻ về toán.

Tôi thường trưng bày các đồ dùng đồ chơi về toán và trưng bày các sản phẩm về toán (tranh bé học toán, tranh dán các sản phẩm về toán, tranh ghi số 6, 7, 8 trẻ dán 6, 7, 8 bông hoa tương ứng ...) do trẻ tự làm. Tô màu và khoanh tròn đồ vật có số lượng nhiều hơn.

Huy động phụ huynh đóng góp,  sưu tầm thêm nguyên vật liệu, phế liệu cho lớp để làm đồ chơi đồ dùng học tập phục vụ cho việc cho trẻ làm quen với biểu tượng toán thêm phong phú.

Phụ huynh trong lớp tôi rất nhiệt tình ủng hộ, sưu tầm cho lớp nhiều vỏ hạt các loại hộp bằng cát tông, vỏ lon bia, nước ngọt, chai các loại, hột hạt các loại.
+ Các quyển lịch treo tường, giấy bìa, giấy màu…

+ Các loại vải vụn, bông, len màu, xốp…

+ Kết hợp cùng cô giáo luyện tập cho trẻ , đưa trẻ đến lớp đều đặn.


Làm được công tác này thường xuyên, thời gian chưa đầy 4 tháng kể từ đầu năm học đến nay chất lượng môn toán của lớp được nâng cao, qua kiểm tra chất lượng học kỳ đạt 89% nhiều cháu từ không thích học môn toán cũng nhanh nhẹn tích cực học tập.
1.2. Phân tích tình trạng của giải pháp đã biết: 

Thực tế cho thấy việc dạy cho trẻ nắm chắc các kiến thức trong hoạt động làm quen với biểu tượng toán sơ đẳng không những giúp cho trẻ học bộ môn toán sau này dễ dàng hơn mà còn giúp cho trẻ tiếp thu kiiến thức của các môn học khác một cách nhanh nhạy và chính xác hơn. Quá trình tổ chức hoạt động làm quen với toán cho trẻ mầm non gặp phải những thuận lợi và khó khăn sau:
* Thuận lợi: 

Giáo viên trong lớp biết tìm tòi, sáng tạo và sưu tầm nhiều trò chơi mới để tổ chức cho trẻ.
Được sự quan tâm, tạo điều kiện về cơ sở vật chất của ban giám hiệu nhà trường đã cải tạo sân chơi rộng rãi, thoáng mát có thể tổ chức nhiều trò chơi cho trẻ làm quen.
Lớp học thoáng mát, rộng rãi, trang trí nhiều tranh ảnh.

Bản thân tôi thường xuyên tìm tòi, nghiên cứu tài liệu tạp chí, thông tin trên mạng có liên quan đến việc chăm sóc giáo dục trẻ để áp dụng vào việc chăm sóc giáo dục trẻ hằng ngày nhất nên cũng đã học được một số kinh nghiệm trong phương pháp giảng dạy.

Tuy nhiên bên cạnh những thuận lợi, tôi còn gặp một số khó khăn trong quá trình thực hiện:


* Khó khăn:

Mức độ nhận thức và tiếp thu của trẻ không giống nhau nên đòi hỏi giáo viên phải linh hoạt, sáng tạo và có cách rèn cho trẻ.

Trong lớp còn một số trẻ rụt rè, nhút nhát, thiếu tự tin và không thích tham gia vào hoạt động làm quen với toán.
Đa số cha mẹ trẻ làm công nhân hoặc trẻ sống cùng với ông bà nên ít có thời gian và điều kiện quan tâm đến con em mình, đặc biệt là việc kèm cặp các cháu học. Vì thế nên việc tiếp thu kiếp thức với trẻ còn gặp nhiều khó khăn, một số phụ huynh còn coi nhẹ việc học tập của trẻ ở lớp mầm non.

Qua khảo sát đầu năm trước khi áp dụng biện pháp:

	Ngày khảo sát


	Nội dung khảo sát
	Số trẻ
	Tỉ  lệ %

	  10/09/2020


	- Trẻ biết đếm và nhận biết số từ 1 đến 10. 

- Trẻ biết so sánh, sắp xếp theo quy tắc.

- Trẻ nhận biết hình dạng, khối.

- Trẻ biết đo lường các vật.

- Trẻ xác định hướng trong không gian và định hướng thời gian
	- 15/31 trẻ

- 12/31 trẻ

- 20/31 trẻ

- 18/31 trẻ

- 17/31 trẻ
	- 43 %

- 34 %

- 57%

- 51%

- 49%


1.3. Nội dung đã cải tiến, sáng tạo để khắc phục nhược điểm hiện tại:
Chương trình giáo dục mầm non hiện nay đã tạo điều kiện cho người giáo viên đã chủ động, linh hoạt sáng tạo khi lựa chọn các nội dung, hình thức để giáo dục trẻ phù hợp với thực tế và yêu cầu về độ tuổi của lớp mình. Trên cơ sở đó tôi có kế hoạch chuẩn bị cho nội dung, môi trường cho trẻ hoạt động tại lớp. Do đó, bản thân thực hiện các nội dung sau:

- Chuẩn bị tốt các điều kiện giáo dục cho trẻ hoạt động:

+ Về cơ sở vật chất: Đầu tư xây dựng môi trường lớp học đầy đủ các góc chơi, với nhiều đồ dùng đồ chơi đa dạng, bổ sung các thiết bị dạy học như tranh ảnh, môi trường bên ngoài cho trẻ tự do sáng tạo ý tưởng của mình.
+ Môi trường xã hội: Cô gần gũi, ân cần tạo cho trẻ cảm thấy an toàn và ấm áp để trẻ tự tin thể hiện ý tưởng và suy nghĩ của mình. Đối xử cân bằng với trẻ, thân thiện giữa cô với trẻ và giữa trẻ với nhau, động viên khích lệ trẻ.

- Đẩy mạnh công tác tự học tập, nghiên cứu nắm vững các hình thức tổ chức, phương thức giáo dục cho trẻ 5-6 tuổi.

- Phối hợp với phụ huynh đẩy mạnh công tác tuyên truyền về việc giáo dục trẻ 5-6 tuổi học tốt hoạt động làm quen với toán tạo cơ sở tiền đề cho trẻ chuẩn bị bước vào lớp 1.

- Lựa chọn nội dung, hoạt động, hình thức tổ chức một cách phù hợp và hiệu quả:


+ Tổ chức môi trường hoạt động cho trẻ LQVT: Tạo môi trường phù hợp, đa dạng, phong phú, bố trí đồ dùng trực quan xung quanh lớp, giá đồ chơi, tranh treo tường cho hợp lý để trẻ luyện tập cũng như liên hệ thực tế.

+ Đổi mới hình thức tổ chức tiết học LQVT: Tạo hứng thú cho trẻ qua đồ dùng trực quan với hoạt động nhóm hoặc Hướng dẫn trẻ vào hoạt động LQVT qua trò chơi hoặc lời thơ.

+ Nghiên cứu, sáng tạo tìm ra một số trò chơi hoặc lời thơ trong tiết học để cho tiết học trở nên sôi nổi, trẻ được tham gia hoạt một cách tích cực, hào hứng hơn. Điều này đã tạo cho trẻ hứng thú hăng say trong quá trình tham gia hoạt động học tập.

+ Lồng ghép ứng dụng công nghệ thông tin vào hoạt động LQVT: Để cho tiết học sinh động, trẻ chú ý tập trung hơn, tiết học được nhẹ nhàng thỏa mái. Tôi nghiên cứu đổi mới hình thức tổ chức để đưa vào tiết học gây sự chú ý và trẻ tích cực khám phá, trãi nghiệm như: Sưu tầm tranh ảnh, hình ảnh thực tế, quay phim cài đặt những hình ảnh thật, kết hợp hiệu ứng âm thanh, tiếng động để giờ học sinh động thu hút trẻ tham gia

1.4. Khả năng áp dụng của sáng kiến:

- Với đề tài sáng kiến kinh nghiệm: Một số biện pháp giúp trẻ 5 – 6 tuổi học tốt hoạt động làm quen với toán tôi đã áp dụng các khối lớp trong trường mầm non.

1.5. Các điều kiện cần thiết để áp dụng sáng kiến:
Để cho trẻ 5-6 tuổi học tốt hoạt động LQVT đạt hiệu quả tại lớp mình phụ trách thì các điều kiện, phương tiện để thực hiện và áp dụng giải pháp cụ thể: 

+ Về cơ sở vật chất: Lớp học đầy đủ các góc chơi, với nhiều đồ dùng đồ chơi đa dạng, các thiết bị dạy học như tranh ảnh, môi trường bên ngoài cho trẻ khám phá và trải nghiệm.

+ Bản thân tôi đã nghiên cứu tài liệu, sách hướng dẫn trao dồi năng lực chuyên môn; nắm được nội dung lồng ghép, tích hợp nội dung phù hợp với độ tuổi của trẻ. Nắm vững các yêu cầu khi lựa chọn và thực hiện các nội dung hình thức nhằm phát huy tính tích cực nhận thức cho trẻ 5-6 tuổi.

+ Đối tượng áp dụng: trẻ 5-6 tuổi

  + Phối hợp với phụ huynh: Trong các buổi họp cha mẹ trẻ, giáo viên cần tuyên truyền cho cha mẹ/người chăm sóc trẻ nắm rõ về tầm quan trọng của việc tiếp thu, lĩnh hội kiên thức trong hoạt động LQVT để tạo cơ sở, tiền đề cho trẻ chuẩn bị bước vào lớp 1. 

1.6. Hiệu quả sáng kiến mang lại:

Sáng kiến kinh nghiệm “Một số biện pháp giúp trẻ 5 – 6 tuổi học tốt hoạt động làm quen với toán” giúp trẻ biết thêm được nhiều kiến thức tạo tiền đề cho trẻ chuẩn bị bước vào lớp 1.


Từ những cố gắng nghiên cứu tài liệu, kinh nghiệm của bản thân, học hỏi từ đồng nghiệp, sự ủng hộ tích cực của Ban giám hiệu nhà trường các bậc cha mẹ trẻ đã giúp tôi đạt được một số kết quả trong việc tổ chức hoạt động làm quen với toán:
 * Đối với trẻ:

- Đa số các cháu trong lớp đều biết đếm số lượng và nhận biết số từ 1-10

- Hơn 90% trẻ biết nhận dạng các hình học những điểm giống và khác nhau giữa các hình, các khối.

- 70% cháu biết sắp xếp theo quy tắc và nhận ra quy tắc sắp xếp đơn giản và sao chép lại và sáng tạo ra mẫu sắp xếp.

- Đa số các cháu biết cách đo lường và nhận biết vị trí của vật so với vật khác.

Trẻ không còn nhút nhát và thụ động như đầu năm mà thay vào đó là sự nhanh nhẹn hoạt bát, linh hoạt, sáng tạo khi tham gia hoạt động.

Kết quả đạt được của trẻ.  

	                 Nội dung khảo sát
	Đầu năm
	Học kỳ I

	
	SL
	Tỷ lệ
	SL
	Tỷ lệ

	- Trẻ biết đếm và nhận biết số từ 1 đến 10. 
	15/35
	43%
	32/35
	91%

	- Trẻ biết so sánh, sắp xếp theo quy tắc.
	12/35
	34%
	30/35
	86%

	- Trẻ nhận biết hình dạng.
	20/35  
	57%
	32/35
	91%

	- Trẻ biết đo lường các vật.
	18/35
	51%
	30/35
	86%

	- Trẻ xác định hướng trong không gian và định hướng thời gian
	17/35
	49%
	29/35
	83%


* Đối với  bản thân:
 - Tích cực tìm tòi, nghiên cứu, sáng tạo được một số bài tập, trò chơi, các câu ca dao, hò vè đưa vào các hoạt động đạt hiệu quả từ 90 - 95%.

 - Đã tạo được niềm tin, tạo được sự gắn kết giữa giáo viên và cha mẹ trẻ ngày càng thân thiết và chặt chẽ.

- Tôi đã tận dụng những nguyên vật liệu sẵn có, dễ tìm để tạo ra nhiều đồ dùng phong phú, đa dạng, sử dụng có hiệu quả trong việc dạy học. 
*Đối với cha mẹ trẻ:


- Cha mẹ trẻ thấy rõ con mạnh dạn, tự tin thích đi học, yêu trường, yêu lớp, yêu cô, yêu bạn bè. Đặc biệt thấy con có nhiều kỹ năng tốt rất cần thiết cho cuộc sống nên thấy rất tin tưởng và yên tâm khi cho con đi học. Chính vì vậy các bậc cha mẹ trẻ rất nhiệt tình ủng hộ lớp những nguyên vật liệu, đồ dùng đồ chơi để phục vụ cho việc học tập của trẻ.


2. Những thông tin cần được bảo mật: Không có
3. Danh sách những thành viên đã tham gia áp dụng thử hoặc áp dụng sáng kiến lần đầu:

	TT
	Họ và tên
	Nơi công tác
	Nơi áp dụng sáng kiến

	1
	Nguyễn Thị Vi
	Trường MN Đại Cường
	Lớn 2

Trường MN Đại Cường

	2
	Hồ Thị Như Thảo
	Trường MN Đại Cường
	Lớn 3

Trường MN Đại Cường

	3
	Nguyễn Thị Diễn
	Trường MN Đại Cường
	Lớn 1

Trường MN Đại Cường


Đại Cường, ngày 10 tháng 11 năm 2022
                                                                               Người  báo cáo

                                                                                             Nguyễn Thị Nga
CỘNG HOÀ XÃ HỘI CHỦ NGHĨA VIỆT NAM

Độc lập - Tự do - Hạnh phúc


PHIẾU NHẬN XÉT, ĐÁNH GIÁ SÁNG KIẾN

Tên sáng kiến: ..................................................................................................

Thời gian họp: ..................................................................................................

Họ và tên người nhận xét: ................................................................................

Học vị: ...................................... Chuyên ngành:..............................................

Đơn vị công tác: ...............................................................................................

Địa chỉ: .............................................................................................................

Số điện thoại cơ quan/di động: ........................................................................

Chức trách trong Hội đồng sáng kiến:..............................................................

NỘI DUNG NHẬN XÉT, ĐÁNH GIÁ

	TT
	Tiêu chí


	Nhận xét, đánh giá

của thành viên Hội đồng

	1
	Tính mới và sáng tạo của sáng kiến:

Sáng kiến phải có giải pháp cải tiến giải pháp

đã biết trước đó tại cơ sở hoặc những nội dung

đã cải tiến, sáng tạo để khắc phục những nhược điểm của giải pháp đã biết hoặc là các giải pháp mang tính mới hoàn toàn.
	

	2


	Tính khả thi của sáng kiến:

Sáng kiến phải có giải pháp đã được áp dụng,

kể cả áp dụng thử trong điều kiện kinh tế - kỹ

thuật tại cơ sở và mang lại lợi ích thiết thực;

ngoài ra có thể nêu rõ giải pháp còn có khả năng áp dụng cho những đối tượng, cơ quan, tổ chức nào.
	

	3


	Tính hiệu quả của sáng kiến:

Sáng kiến phải so sánh lợi ích kinh tế, xã hội

thu được khi áp dụng giải pháp trong đơn so với trường hợp không áp dụng giải pháp đó, hoặc so với những giải pháp tương tự đã biết ở cơ sở (cần nêu rõ giải pháp đem lại hiệu quả kinh tế, lợi ích xã hội cao hơn như thế nào hoặc khắc phục được đến mức độ nào những nhược điểm của giải pháp đã biết trước đó - nếu là giải pháp cải tiến giải pháp đã biết trước đó); Sáng kiến nếu được số tiền làm lợi (nếu có thể tính được) và nêu cách tính cụ thể.
	

	
	Đánh giá chung (Đạt hay không đạt):
	


                                                              THÀNH VIÊN HỘI ĐỒNG SÁNG KIẾN

                                                                                    (Họ, tên và chữ ký
